BattleTalk 2
Zunichst einmal ein frohes und gesundes Jahr 2004 an alle. Auf das unsere Feiern anldsslich
20 Jahre Classic BattleTech rauschend werden mogen (mehr dazu unten).

Zunichst einmal der derzeitige Stand betreffend die in Produktion befindlichen Publikationen:
Technical Readout: 3026, Revised
Frisch zurlick vom Drucker, wird in America derzeit ausgeliefert.

Field Manual: Mercenaries, Revised
Ist Beim Drucker und wird gegen Ende Januar in die Auslieferung gehen.

A Guide to Covert Ops
Sollte gegen Ende Januar in die Auslieferung kommen.

Technical Readout: 3057, Revised
Geht in die letzte Phase, neue Infos noch im Januar.

Aerotech 2, Revised
Texterstellung wird Anfang Januar abgeschlossen, liegt noch im Zeitplan.

Mercenaries Supplemental
Texterstellung schreitet gut voran, das Soldnereinheiten-System auf Punktebasis wird derzeit
getestet.

A Guide to the Battletech Universe
Dieses Produkt wird das urspriinglich fiir Oktober geplante MapPack: Solaris VII ersetzen.

CBT-Basisspiel

Ja, wir wissen, dass wir schon hinter dem Zeitplan liegen. Alle seien versichert, das wir unser
Moglichstes tun. Wir stehen kurz vor der Druckabgabe, und bei einem solchen
Mammutprojekt (immerhin erstmals das aktuellste Regelwerk zuerst in deutsch und nicht in
englisch!) wollen wir auch die ndtige Sorgfalt walten lassen.

Eine weitere grofle Neuigkeit in Sachen neuer Produkte wollen wir Euch ebenfalls nicht
langer vorenthalten: Unter anderem anlésslich von 20 Jahre CBT wird eine seit langem
iiberfillige, vollig iiberarbeitete Version der klassischen Hausbiicher erscheinen. Zunéchst
entsteht das Handbook: House Steiner, und die deutschen Fans diirfen versichert sein, das es
unter dem Arbeitstitel CBT Handbuch: Haus Steiner auf der Liste der zu libersetzenden
englischen Publikationen Top-Prioritdt erhalten wird. Dabei wird die neue Version sich nicht
nur wie die alten Ausgaben vorrangig auf Geschichte, Kultur und Gesellschaft des jeweiligen
Hauses eingehen, sondern auch umfangreicher als je zuvor die Zeitgeschichte dort fortsetzen,
wo die alten Publikationen endeten. Derzeit arbeitet ein groBes Team aus Datensuchern und
Autoren daran, den riesigen Berg mit Material zu sichten und zu ordnen. Man darf also
gespannt sein.

Mittlerweile hat sich die schon im letzten BattleTalk angekiindigte Internationalisierung
weiterentwickelt, und wir sind froh, die spanische Seite http://www.solaris7.net/battlenet/ in
unserem Verbund begriilen zu diirfen: Muchos relegados, amigos!!! Auch weiterhin ist dazu
aufgerufen, Webseiten in aller Welt unter die Lupe zu nehmen, und eventuelle Kandidaten an
uns weiterzuempfehlen.



http://www.solaris7.net/battlenet/

Thema 20 Jahre CBT:

In dieser Sache haben wir bereits einige Eisen im Feuer, aber hier seinen dennoch nochmals
ein paar Features genannt: Wir haben ein 20-Jahre-CBT-Logo entworfen, und es wird bald
nicht nur auf allen Websites zu sehen sein, sondern auch auf einigen Produkten erscheinen,
die dieses Jahr publiziert werden (und auch sonst iiberall, wo wir sie unterbringen konnen).
Des weiteren arbeiten wir an einem Poster, fiir dessen Design wir Franz Vohwinkel gewinnen
konnten (*frohlock*). Das Beste zum Schluss: Es wird zwei vollig iiberarbeitete Neuauflagen
des CBT Master Rules geben, die dann alle {iber die Jahre angesammelten Regelkldrungen
enthalten. Eine dieser englischen Neuausgaben wird ganz normal im Handel erhiltlich sein
(Softcover) und in Deutschland bereits in deutsch der neuen Grundbox beiliegen. Die andere
erscheint als limitierte Sonderausgabe (in Leder gebunden), und auch hier darf man gespannt
auf das deutsche Pondon warten: Ein echtes Sammlerstiick!

An dieser Stelle noch ein Statement zum Thema ,,Neue CBT-Romane* von Randall Bills
personlich:

,» Wie die deutschen Spieler und Leser wahrscheinlich mittlerweile wissen, haben wir einige
groB3e Pléne fiir die kiinftigen deutschen CBT-Romane, die exklusiv beim Phoenix-Verlag
erscheinen. Ich bin gerade dabei, eine Trilogie iiber die Griindung der Clans zu verfassen, die
in der Zeit nach dem Exodus angesiedelt ist und bis zum Biirgerkrieg der Pentagonwelten
fiihrt. Die ersten Romane erscheinen 2004. Dabei dreht es sich um ein wirklich riesiges
Projekt, von dem ich glaube, dass jeder Fan (inklusive mir) seit Jahren bearbeitet sehen
wollte. Fiir alle Leser, die nicht die deutsche Sprache sprechen, stellt sich natiirlich die Frage:
Wie kann ich diese Geschichten lesen? Zum jetzigen Zeitpunkt habe auch ich auf diese Frage
keine befriedigende Antwort gefunden. Dennoch bin ich fest davon iiberzeugt, das die
beginnende Entwicklung in Sachen neuer CBT-Romane (unabhingig davon, in welcher
Sprache sie zuerst veroffentlicht werden) das Interesse an CBT insgesamt steigert, was die
Chancen einer Verdffentlichung auch in anderen Sprachen erhoht.*

Dem wiére nur noch hinzuzufiigen:
Die ersten 20 Jahre waren nur der Anfang!!!

Kerenskys Geist mit Euch!
Christoph



	Technical Readout: 3026, Revised
	Field Manual: Mercenaries, Revised
	A Guide to Covert Ops
	Technical Readout: 3057, Revised
	Aerotech 2, Revised
	Mercenaries Supplemental
	A Guide to the Battletech Universe
	CBT-Basisspiel

